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Contextualizacion

. _______________________________________________________________________________________________________________________________|
Dentro de los media multimedia, su distribucién y la presentacion al cliente final existen multitud de
aspectos importantes como los formatos de media, principalmente audio y video, los protocolos de
comunicacion, principalmente en aspectos de "real time", y los desarrollos de avanzadas interfaces de usuario
multiplataforma. El alumno aprendera a trabajar, manipular y realizar conversiones entre distintos formatos
de archivos multimedia, asimilando las caracteristicas, beneficios y propositos de cada uno de ellos. Conocera
las Gltimas tecnologias en transmision de audio y video en tiempo real. Y también trabajara en detalle el
desarrollo de visores avanzados de multimedia, como ejemplo, el concepto de video interactivo en 360 grados,
siempre bajo la perspectiva del desarrollo basado en estandares, multiformato y multiplataforma, con especial
atencion a los dispositivos moviles.

En general podemos enumerar:

Captura y edicion interactiva de contenidos audiovisuales. Video lineal, video 360 grados. Audio. Imagen y
imagen 360 grados

Formatos de compresion para todos los media y entornos de distribucion.

Disefio funcional y desarrollo de presentaciones audiovisuales no lineales, basadas en contenidos interactivos
Sistemas de indexacion y acceso por contenido.

Disefo funcional y desarrollo de aplicaciones para la television digital interactiva TVDi, basado en el estandar
Hbbtv.

Requisitos
|
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Al ser una asignatura muy practica, el requisito fundamental es tener disponibilidad para realizar las précticas
que se van a realizar a lo largo del curso.

Estar interesado en conocer y trabajar en formatos audiovisuales, asi como los métodos de publicacion en
diferentes entornos (web, plataforma movil y television digital)

Recomendables
Conocer HTMLS, Javascript, CSS, DOM.

Tener un dispositvo mévil para evaluar las practicas desarrolladas.

Competencias
|

Poseer y comprender conocimientos que aporten valor afiadido en la investigacion y/o el desarrollo de
aplicaciones con alto contenido multimedia. Conocimientos avanzados en formatos audiovisuales y entornos
audiovisuales interactivos capaces de realizar futuras investigaciones o desarrollos de innovacion tecnologica
en el sector audiovisual enfocado a entornos web, plataformas moviles y television digital interactiva. Estos
conocimientos daran al estudiante una capacidad relevante para la participacion en proyectos de sistemas
multimedia, tanto sean de investigacion, innovacién o desarrollo, y dedicado a diferentes entornos de
distribucion (web, moviles o television).

Otra competencia relevante es la capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion
persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios dentro del sector de sistemas multimedia.

Especificas

* CE5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet,
las tecnologias y protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software
intermediario y servicios..

* CE13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico,
normas y estdndares de computacion grafica..

* CE14 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona-ordenador de
productos, sistemas, aplicaciones y servicios informaticos..

* CEI1S5 - Capacidad para la creacion y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion, gestion y
distribucion de contenidos multimedia..

Genéricas

* CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

* CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

* CG6 - Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion,
desarrollo e innovacion, en empresas y centros tecnologicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica..
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Basica
* Se pueden consultar las competencias basicas que el estudiante tiene que haber adquirido al finalizar el
master en la siguiente direccion: http://estudis.uib.cat/es/master/comp_basiques/

Contenidos
.|

Contenidos tematicos

1. Estdndares multimedia
Formatos de captura, edicion y distrucion de contenidos multimedia: Audio, video, imagen.

Codec de contenidos audiovisuales
Contenedores de transmision y consumo.

Estandares de codecs y formatos adaptados para cada plataforma de consumo: navegadores
web, terminales moviles, television digital.

Protocolos de captura y emision en transmision de streaming.
Evaluacion y comparacion de soluciones existentes.

2. Interactive Storytelling
Concepto de audiovisual interactivo, multinarrativo y multiusuario.

Consumo de Informacion aumentada en segunda pantalla

Concepto de Hypervideo

Lenguajes de desarrollo de presentaciones interactivas multinarrativas
Evaluacion de soluciones de storytelling existentes.

3. La web como sistema audiovisual interactivo
Los estandares WEB enfocados a los sistemas audiovisuales interactivos

Librerias y lenguajes especificos

Soluciones de WebRTC

Desarrollos inmersivos basados en tecnologia web

Evaluacion de desarrollos web altamente enfocados a sistemas multimedia interactivos.

4. TV digital interactiva
Concepto de TV digital interactiva. Soluciones existentes.

El estandar Hbbtv. Comparacion con otras soluciones a nivel mundial.
Lenguajes de programacion

Evaluacion de sistemas de TV digital interactiva existentes.

Metodologia docente
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Actividades de trabajo presencial
Modalidad Nombre Tip. agr.  Descripcion Horas
Clases tedricas Clases presenciales Grupo grande (G) Método Expositivo/Leccion Magistral: Esta metodologia se 15

centra en la exposicion verbal por parte del profesor de los
contenidos sobre la materia objeto de estudio. El profesor
suministra a los alumnos informacion essencial y organizada
procedente de diversas fuentes con unos objetivos especificos
predefinidos.

Finalidad es ofrecer los conocimientos base y efectuar
demostraciones para motivar a los alumnos a investigar y
desarrollar la practica asociada a cada tema tedrico.

Clases practicas  Captura de media  Grupo grande (G) Realizacion de Casos: el proceso consiste en la presentacion 3
por parte del profesor de un caso concreto de captura de
contenido audiovsual (video 360 grados, imagen panoramica,
filmacion de video en 4K, etc.) su compresion basada en los
codecs asimilados y su publicacion en diferentes plataformas
de distribucion.

Al inicio del semestre estara a disposicion de los estudiantes el cronograma de la asignatura a través de la
plataforma UIBdigital. Este cronograma incluira al menos las fechas en las que se realizaran las pruebas de
evaluacion continua y las fechas de entrega de los trabajos. Asimismo, el profesor o la profesora informara
a los estudiantes si el plan de trabajo de la asignatura se realizara a través del cronograma o mediante otra
via, incluida la plataforma Campus Extens.

Actividades de trabajo no presencial

Modalidad Nombre Descripcion Horas
Estudio y trabajo  Estudio de casos Al finalizar cada clase presencial el profesor va a presentar un conjunto de 20
autonomo casos concretos, soluciones tecnologicas o investigaciones existentes. Cada
individual alumno debera ampliar el estudio realizando un "state of the art" del tema o

problema concreto. Esta metodologia lleva implicita una parte analitica con
la finalidad de conocer los problemas y contemplar distintos escenarios y
procedimientos alternativos de solucion.

Cada alumno debera presentar un documento tecnico formado por: recursos
de documentacion e informacion on-line utiizados, soluciones tecnologicas
evaluadas, conclusiones y recomendaciones.

Las TICs permiten que los integrantes del grupo de estudio y el profesor
estén en contacto permanente
y extender temporalmente todos los procesos interactivos.

Estudio y trabajo  Proyecto final El proceso consiste en la presentacion por parte del profesor de las 37
autonomo funcionalidades de un sistema audiovisual interactivo avanzado, y cada
individual alumno debe realizar:

- una propuesta concreta de desarrollo (objetivo, tipos de media)

- disefio funcional de la propuesta presentada (funcionalidades ofrecidas,
casos de uso)

A partir de la propuesta realizada por el alumno, el profesor elaborara
junto con cada alumno un guidén de trabajo que oriente dicho proceso.
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Esta metodologia lleva implicita una parte analitica con la finalidad de
obligar al alumno a detectar los problemas, interpretarlos, contemplar
distintos escenarios y definir una solucién tecnologica concreta a desarrollar
aplicando habilidades y conocimientos adquiridos.

Una vez finalizado el proyecto final, serd presentado al profesor:
- documentacion correspondient
- demostracion en vivo del desarrollo realizado

Las TICs permiten a los estudiantes y el profesor estén en contacto
permanente y realizar un seguimiento detallado del desarrollo del proyecto.

Riesgos especificos y medidas de proteccion

Las actividades de aprendizaje de esta asignatura no conllevan riesgos especificos para la seguridad y salud
de los alumnos y, por tanto, no es necesario adoptar medidas de proteccion especiales.

Evaluacion del aprendizaje del estudiante
1

Captura de media

Modalidad Clases practicas
Técnica Pruebas de ejecucion de tareas reales o simuladas (recuperable)
Descripcion Realizacion de Casos: el proceso consiste en la presentacion por parte del profesor de un caso concreto de

captura de contenido audiovsual (video 360 grados, imagen panoramica, filmacion de video en 4K, etc.) su
compresion basada en los codecs asimilados y su publicacion en diferentes plataformas de distribucion.
Criterios de evaluacion Disposicion e interes en comprender los diferentes dispositivos y formatos de captura de media

Porcentaje de la calificacion final: 25% con calificacion minima 5

Estudio de casos

Modalidad Estudio y trabajo auténomo individual
Técnica Informes o memorias de practicas (recuperable)
Descripcion Al finalizar cada clase presencial el profesor va a presentar un conjunto de casos concretos, soluciones

tecnologicas o investigaciones existentes. Cada alumno debera ampliar el estudio realizando un "state of the
art" del tema o problema concreto. Esta metodologia lleva implicita una parte analitica con la finalidad de
conocer los problemas y contemplar distintos escenarios y procedimientos alternativos de solucion. Cada
alumno debera presentar un documento tecnico formado por: recursos de documentacion e informacion on-
line utiizados, soluciones tecnologicas evaluadas, conclusiones y recomendaciones. Las TICs permiten que
los integrantes del grupo de estudio y el profesor estén en contacto permanente y extender temporalmente
todos los procesos interactivos.

Criterios de evaluacion Ambito de la investigacion y conclusiones obtenidas

Porcentaje de la calificacion final: 25% con calificacion minima 5

5/6
|

Fecha de publicacion: 28/10/2014

F‘E Antes de imprimir este documento, considere si es necesario hacerlo. El medio ambiente es cosa de todos.
©2015 Universidad de las Illes Balears. Cra. de Valldemossa, km 7.5. Palma (Illes Balears). Tel.: +34 - 971 17 30 00. E-07122. CIF: Q0718001A



UniverSidad de laS Afio académico 2014-15
Asignatura 11551 - Tenologias Multimedia
Illes Balears Grupo Grupo 1,28
Guia docente A
Guia docente Idioma Castellano
Proyecto final
Modalidad Estudio y trabajo autonomo individual
Técnica Trabajos y proyectos (recuperable)
Descripcion El proceso consiste en la presentacion por parte del profesor de las funcionalidades de un sistema audiovisual

interactivo avanzado, y cada alumno debe realizar: - una propuesta concreta de desarrollo (objetivo, tipos
de media) - disefio funcional de la propuesta presentada (funcionalidades ofrecidas, casos de uso) A partir
de la propuesta realizada por el alumno, el profesor elaborara junto con cada alumno un guién de trabajo
que oriente dicho proceso. Esta metodologia lleva implicita una parte analitica con la finalidad de obligar
al alumno a detectar los problemas, interpretarlos, contemplar distintos escenarios y definir una solucion
tecnologica concreta a desarrollar aplicando habilidades y conocimientos adquiridos. Una vez finalizado
el proyecto final, sera presentado al profesor: - documentacion correspondient - demostracion en vivo del
desarrollo realizado Las TICs permiten a los estudiantes y el profesor estén en contacto permanente y realizar
un seguimiento detallado del desarrollo del proyecto.

Criterios de evaluacion Funcionalidades presentadas y conseguidas. Rendimiento del desarrollo.

Porcentaje de la calificacion final: 50% con calificacién minima 5

Recursos, bibliografia y documentacion complementaria
|
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